107花蓮縣貓咪盃Scratch競賽縣賽複賽賽程與注意事項
競賽日程：
	3/20星期二
	上午09:00-12:00
	下午13:30-16:30

	A電腦教室(大)
3F右轉第2間
	國小動畫23組
(19高年級+4中低年級)
	國小遊戲27組
(23高年級+4中低年級)

	B電腦教室(小)
3F右轉第1間
	國中動畫11組
	國中遊戲16組


競賽時程：
	上午場次
	下午場次

	08:30 開始報到、檢查軟硬體(不得寫程式)
08:50 教師離場、學生就位
場地工作人員報告注意事項
09:00 宣布競賽題目、開始競賽
11:50 提醒比賽時間與存檔準備
12:00 比賽時間結束
	13:00 開始報到、檢查軟硬體(不得寫程式)
13:20 教師離場、學生就位
場地工作人員報告注意事項
13:30 宣布當天競賽題目、開始競賽
16:20 提醒比賽時間與存檔準備
16:30 比賽時間結束


競賽規則與注意事項：
1. 中華國小試場一律由國民八街側大門進出，校內不開放停車，請自行尋覓附近合法停車位。
2. 比賽當天不得自行攜帶任何儲存設備、媒體、素材、或任何參考文件進場；當天所有電腦都將實施網路斷線，繳交作品或同組同學資料交換僅能使用本府提供的隨身碟。
3. 為尊重個人衛生，本次競賽開放自行攜帶耳機麥克風，未攜帶者考場可臨時借用。
4. 手機請關靜音，並且競賽過程中不得使用。
5. 08:30~08:50/13:00~13:20間指導老師可在場協助選手確認電腦軟硬體狀況之後，待競賽開始之後再行離開。
6. 本府提供之軟體Scratch2.0/Inkscape/GIMP/Audacity/LibreOffice 圖庫及音效素材皆已安裝或存放於電腦桌面。
7. 為競賽公平，競賽時間僅限於同組同學之間輕聲交談，禁止其他組同學出聲指導、其他示意或代為操作電腦等行為。
8. 競賽當天除電腦軟硬體故障等因素外，工作人員將一概不協助任何技術性問題。(例如耳機麥克風的安裝、如何開啟程式、如何存檔、錄音選項被關閉如何打開等)，請各位指導老師事先指導選手關於耳機麥克風安裝順序、相關基礎電腦操作、USB隨身碟的使用方法。
9. 競賽檔案存檔名稱“階段組別-學校名稱-姓名1姓名2”(副檔名.sb2請勿變動)，例如：
a) 國中動畫-XX國中邱○○李○○.sb2
b) 國小動畫-XX國小邱○○李○○.sb2
c) 國中遊戲-XX國中邱○○李○○.sb2
d) 國小遊戲-XX國小邱○○李○○.sb2
10. 選手競賽時請在硬碟上存檔施作，並隨時存檔及備份隨身碟以免意外，完成作品預繳交時，才將檔案複製進USB，並繳交給工作人員，繳交同時當場確認工作人員已存檔至指定位置，且檔案確認可以開啟後，才可刪除原電腦硬碟上之作品，並將本府提供借用之耳機與網路攝影機歸還後，方可離開現場與帶隊老師會合離開。
11. 違反上述注意事項之競賽選手經由工作人員提醒後如果仍不聽勸阻者將取消比賽資格。
12. 其他未盡事項請聽從大會工作員宣布為準。
13. 複賽參加人員詳如附件“107花蓮縣貓咪盃Scratch縣賽複賽入圍名單，請參閱。
附註：
1. 耳機麥克風安裝順序必須在開啟Scratch之前，若已先開Scratch再裝麥克風會無法使用，所以若安裝時顛倒順序，請先關閉Scratch再安裝麥克風，隨後再開啟Scratch即可。
2. 電腦若無法讀取USB碟，請先將程式存檔及備份至USB隨身碟，並將電腦登出再登入(非關機)即可，若仍無法處理請舉手讓工作人員幫忙，本項請於準備階段自行先做測試。
3. 因本次全國賽不提供網路攝影機，為與全國賽標準一致，故本次競賽亦不提供，請指導老師與選手留意。
4. 競賽結束繳交檔案完畢後務必刪除原電腦上之作品，以免影響下場競賽之公平性。
