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十二年國民基本教育課程綱要總綱 重大變革

• 九年一貫課程綱要自然與生活科技領域之生活科技
與重大議題之資訊教育，合併為「科技領域」國中
端實施。

• 國小無科技領域學習時數且重大議題資訊教育消失。
• 國小資訊課均改採「資訊融入式」教學，原固定節

數刪除。



十二年國民基本教育課程綱要總綱 重大變革亂象

• 各縣市、各學校的資源、師資、設備等條件差
異，使得國小科技教育及資訊教育出現課程落
實不一的現象。

• 有學校因為資源及條件限制，而「彈性」不予
實施科技及資訊課程、或僅「彈性」實施少量
內容，無法幫助學生精準地養成基礎能力，也
造成學生程度落差極大，不利於銜接國中科技
領域的學習。



花蓮縣國小資訊科技課程教學架構

109年6月制定國民小學科技教育及資訊教育課程發展參考說明



花蓮縣國小資訊科技課程教學(建議)節數



花蓮縣國小資訊科技課程教學(建議)

• 部定課程部分，可視各領域學習需要，融入科技教育/ 資
訊教育議題。

• 校訂課程部分，在系統思考下，可規劃跨領域「統整性主
題/專題/議題探究課程」，強化知能整合與生活運用能力；
其次，可透過「社團活動與技藝課程」開設跨領域/科目
相關的學習活動供學生自由選修；再者，亦可結合「其他
類課程」辦理相關活動。

• 建議可進行三到六年級系統性、整體性的規劃，發展以科
技教育/資訊教育為主軸的特色課程。

課程規劃及建議 :



花蓮縣國小資訊科技課程納入程式語言(遊戲化)

• 程式語言是程式設計的基礎，也被認為是培養學生計算性
思維與運用電腦邏輯解決問題的方式。

• 有為數不少的國家將程式語言或編碼納入國中或甚至是國
小的課程。如法國與加拿大將編碼與電腦程式設計納入國
小以及國中的課程、歐盟目前有15個國家已將程式語言教
學納入課程中、日本東京的愛和小學自2016學年度起，
開始試辦3–6年級以15小時學習程式設計。(國家教育研究
院)

• 培養耐心和專注、訓練邏輯思考、解決問題的能力及激發
創意、潛能

• *****縣長非常非常非常重視程式語言的推動。



花蓮縣國小資訊科技課程納入程式語言



花蓮縣國小資訊科技課程納入程式語言

遊戲化程式語言



花蓮縣國小資訊科技課程納入程式語言

遊戲化程式語言教學資源

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1UaNkXiwzvd8VNdMhGoHnc7SIYkxKoHL7gq8eYUPuSds/edit?gid=0#gid=0


花蓮縣國小資訊科技課程納入程式語言

36節遊戲化程式語言，如Blockly 
scratch mBlock Code.org… 



花蓮縣國小資訊科技課程教學建議

• 全面實施資訊科技課程，並放入各校課程計畫中。
• 三-六年級程式語言實施節數：中年級16節，高年
級20節。

• 程式語言課程定義：Blockly scratch mBlock 
Code.org……
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