2014花蓮縣機關王創新應用競賽實施計畫

壹、依據：依據教育部103年10月8日臺教國署字第1030107964號函─高中職適性學習社區教育資源均質化實施方案辦理。
貳、目的：為培育中、小學生對科學與創造的態度及認識，特設此競賽活動；將創意思考融入積木，讓學童盡情地發揮巧思及創意，激發學童在機關構造設計的新思維。
參、指導單位：教育部國民及學前教育署、花蓮縣政府教育處

主辦單位：國立光復商工
協辦單位：花蓮縣立光復國中、中華創意發展協會
贊助單位：智高實業股份有限公司
肆、競賽日期、時間：103年12月21日(日) 09:30至16:30

伍、競賽地點：國立光復商工活動中心(https://goo.gl/maps/AJ1ZR)
陸、參加資格：花蓮縣在學學生，競賽項目分為高中職組、國中組及國小組，每隊參加學生人數為1-3人，指導教師一位。每位學生限制報名一隊，指導教師指導隊伍數不限。
柒、報名日期：即日起至103年12月7日前，至http://goo.gl/Kkxz1n 報名，或至光復商工網站連結報名，詢問電話038-701899轉301(黃俊仁主任)。
捌、競賽規則比照2014 World GreenMech Contest世界機關王競賽創新應用組活動簡章，如附件。(請各隊務必於103年12月7日前上傳作品創意說明書，以利評分)
玖、競賽裁判：由大會聘請公正人士擔任，指導老師不得擔任評審。
拾、高中職組、國中組、國小組各組獎勵如下：

(一)第一名：獎狀及獎品

(二)第二名：獎狀及獎品

(三)第三名：獎狀及獎品

(四)優勝：依參賽隊伍數，取數名，頒發獎狀

拾壹、賽程
	時間
	議程
	備註

	09:30~10:10
	報到及檢查
	入場後檢查攜帶物品，並於休息區就座等待

	10:10~10:20
	比賽解說
	包括禁止事項及其他相關規範

	10:20~10:30
	交叉檢查
	各組不同隊伍交換檢查競賽物品

	10:30~12:00
	競賽時間
	

	12:00~13:00
	用餐時間
	由主辦單位提供午餐餐盒

	13:00~14:30
	評審時間
	按隊伍順序評審，各組於作品前就位

	14:30~15:30
	參觀時間
	

	15:30~16:00
	場地整理
	

	16:00~16:30
	頒獎典禮
	


拾貳、本計畫經核定後實施，修正時亦同。
附件
2014 World GreenMech Contest世界機關王大賽
創新應用組活動簡章(擷取部分摘要)
5. 競賽規則
5.1. 競賽主題：請依食、衣、住、行、育、樂等主題，擇一創意應用設計，參賽者須製作具有能增進其選擇主題便利性的機械工具作品。
5.2. 評分標準：本次競賽評分項目共分四項：創意性、作動性、實用性，與傳達性，其評分標準與配分比例請見表3。
表3. 競賽配分說明：以下成績皆用相對分數百分比。
	評分項目
	百分比
	備註

	創意性
	50%
	功能新穎性
1. 高–功能新奇以前沒有看過                            
2. 中–功能新改良                                    
3. 低–功能有點進步性                              
材料應用新穎性
1. 高–單一材料應用具多元及轉換性(產生新功能)          
2. 中–單一材料應用具多元性                             
3. 低–單一材料應用單一性                           

	作動性
	30%
	操作協調性(人/物件) 人vs.物件/物件vs.物件制動
1. 高–具新的人與物件互動或物件與物件的制動，具高順暢性 
2. 中–人與物件互動或物件與物件的制動，具順暢性           
3. 低–人與物件互動或物件與物件的制動，有點礙手        
堅固性
1. 高–作品在作動時具有高度的韌度或穩定度             
2. 中–作品在作動時部份具有韌度或穩定度                  
3. 低–作品在作動時不具有韌度或穩定度                 

	實用性
	10%
	就食衣住行育樂等生活各方面之便利性
1. 高度符合
2. 中度符合
3. 低度符合

	傳達性
	10%
	作品符合參賽項目、書面資料完整、精簡扼要 
1. 高度符合
2. 中度符合            
3. 低度符合           


5.3. 材料組裝限制：
5.3.1. 體積限制：作品主體以攜帶輕便及不易碰撞受損為原則，面積最大不超過90公分長ｘ90公分寬，高度不限。如需使用底板，須自行準備，數量不限。
5.3.2. 組裝規定：所有零組件一律於比賽時間內進行組裝，入場檢查時各零件部品均不得預先組裝。如發現有違反情形，將取消比賽資格。作品組裝用桌逕以競賽租借學校的課桌椅為參考使用。
5.3.3. 組裝零件：所有參賽隊伍請攜帶未經組合的機關王零件，鼓勵以主辦單位推薦的材料為原則，請參考官方網站上所列綠色能源組件與機關王零件介紹，並在所屬物品上寫名字，以免遺失。

5.3.4. 額外材料：可攜帶其他非商品化的產品或未加工之原料，如：木板、鋁罐、舊衣服…等入場。

5.3.5. 無毒無害要求：比賽材料及其材質需要經過國家級合格認證安全無毒的材料，條列如下：CE（歐洲）、ASTM（美國）、ST（臺灣）、CCC（中國），若攜帶未認證的材料進場，若經檢舉，查證屬實，當場予以取消參賽及得獎資格。

5.3.6. 裝飾性材料：裝飾性美工品（非功能性），可做初步加工，帶進會場。
5.3.7. 電源: 如需使用電源，主辦單位不提供各隊外接電源，所有參賽者須自備充電電池。為提倡本活動宗旨及響應環保，鼓勵盡量使用行動電源。另外參賽隊伍所攜帶的電池，不能造成公害(如電池破裂、液體或氣體滲出)、若造成隊員或其他參賽學生身體損傷，不僅該隊將予以取消參賽資格，且一切後果需由該造成者及其領隊自行負責（未盡事宜請參照全國中小學科技及科展競賽相關安全規定）。
  ※註：為了參賽學生的安全，請領隊老師或家長務必做好電池使用教育訓練，避免造成學生因使用知識不足或不正確，而引起危險之情況。

5.4. 電子軟硬體之限制：
5.4.1. 控制器：如需使用控制器，僅能使用開放架構控制板Arduino UNO。
5.4.2. 感測器：如需使用感測器，以智高#1247內附感測器板為限(具有按鈕、可變電阻、光感測、麥克風與外接紅外線測距感測器)為特定功能需求，最多只能加一項自選感測器。
5.4.3. 控制程式設計：國小及國中建議以S4A圖控互動程式，高中職除S4A外，尚可使用ArduBlock或Arduino IDE。本屆創新應用組程式可事先撰寫，於競賽會場上使用。S4A可用USB有線、無線方式由電腦控制。ArduBlock或Arduino IDE之程式需上傳、安裝至機關作品本身。使用手機、PDA藍牙模組，僅能做簡單的啟動功能，不可用於操作機關，才予以計分，評審會依評分標準斟酌計分。
5.5. 競賽會場限制：
5.5.1. 看圖拼裝：參賽隊伍可攜帶書面資料進場看圖拼裝。
5.5.2. 物品所有權：蓄意破壞、偷竊、強佔或詐取其他組別所有物，遭檢舉且經查證屬實隊伍，將取消競賽資格。
5.5.3. 禁止奔跑：參賽者一經發現於競賽會場內奔跑之情形，視情況嚴重而定，最嚴重者則立即喪失競賽資格。

5.5.4. 通訊與通訊器材：競賽時間內，所有參賽者不可與指導老師、家長或與交談、通訊。平板電腦、手機可帶入會場內使用於競賽用途，但一旦被檢舉或發現有任何通訊之情形，一律取消競賽資格。
5.5.5. 禁止妨礙他人：評審期間，所有隊伍禁止以任何形式影響其他隊伍評分，若經檢舉查證屬實，將取消該隊參賽資格。
5.6. 零件檢查：
5.6.1. 檢查時間：競賽皆係採當天上午製作，須於10時10分前進場抽檢。10時20分至10時30分進行交叉檢驗，由參賽隊伍互相檢查彼此的零件。
5.6.2. 失格情形：任何隊伍一旦被發現或被舉發攜帶違規零件入場，經確認後該隊將喪失參賽資格。若有隊伍攜帶已組裝之機關零件入場，經被發現或舉發後又不願意當場拆解零件者，亦將喪失比賽資格。遭判定喪失比賽資格之隊伍，將須簽屬資格喪失通知書。 
5.7. 評審時間：評分作業，每隊最多有2分鐘，各隊必須自行遴選隊長，並由其代表介紹隊伍，並解說該作品之設計概念、實際操作展現功能，並回答評審的問題。
5.8. 扣分標準：
5.8.1. 安全：嚴禁使用危險物品，如：火、化學腐蝕藥劑、危險電力組件、生物及會造成人員不適之過量聲光效果，經查證屬實者逕予取消參賽資格。

5.8.2. 環境維持：請參賽隊伍自行準備清潔用品（如抹布）保持比賽環境的整潔，環境髒亂（如垃圾、綠豆滿地，地板濕滑）之隊伍，扣5至10分。

5.8.3. 作品體積限制：作品超過限制面積者，扣10分。
5.8.4. 出入限制：競賽時間內，參賽隊伍之指導老師或家長未經允許，不得擅自進入比賽會場，或傳遞物品與參賽者，經舉發屬實者，將取消得獎資格。

5.9. 爭議處理：參賽者應尊重評審委員之決定，評分過程中若對評分認定有任何疑問，必須立即詢問評審長。如參賽者超過審核時間，並進行簽名確認後，主辦單位將不受理競賽後之爭議處理。參賽學生或領隊家長或老師抗議，如未有依據，造成大會議程延誤或干擾之情形，則予以取消得獎資格。
附件3. 作品創意說明書
	2014 東區機關王創意競賽 作品創意說明書

	隊伍編號
	隊伍名稱

	
	

	作品簡介：（請簡介作品功能之應用）

	

	請說明選擇之主題與作品關聯性

	

	創意性：

	請介紹及闡述作品在創意上的表現及設計理念

	


	作動性：

	請介紹及闡述作品在作動性上的表現及設計理念

	

	實用性：

	請說明作品應用在生活各方面之便利性

	

	傳達性:

	請介紹及闡述作品影片、文件，以及比賽現場展示，在傳達性上的表現及設計理念

	

	□（點選）以上作品創意說明書，皆由本參賽隊伍之隊員填寫，並確實反映本參賽隊伍之作品設計。


附件4. 得獎作品之著作財產授權書：

得獎作品之著作財產授權書
· 作品原創聲明
本作品確係本人及所屬團隊所創作設計，並對於該作品具備有組裝能力，為本人及其團隊親自組裝作品。
· 智慧財產權切結 

（一）本人及所屬團隊授與主辦單位及相關單位－得獎作品之全球性之永久權利，為宣傳活動或產品，得於重製、編輯、改作、引用、公開展示、公開陳列、公開播送、公開上映、公開傳輸、重新格式化、散佈或使用參賽作品，並得轉授權。如授與單位須針對獲獎作品進行衍生設計或重製，授權者應配合提供相關圖片與資料。
（二）授權者同意得獎作品可應用於主辦單位及產學合作之協辦單位之官方網站上，供人點覽或於各媒體或公開場所公開播送、公開上映、公開傳輸或散布。 

請點選：□我已確實閱讀、理解，並同意以上條款。
　　　　□我不同意以上條款（請注意，如不同意以上條款，將不得完成報名程序）。
簽名處：
1

