【附件一】輕鬆教、容易學、自由做－Arduino互動科技夏令營課程表(北區)
	103年7月1日（星期二）

	09：00－12：00
	1. 認識SCRATCH、Arduino、S4A並練習安裝驅動
2. 簡易SCRATCH程式練習與遊戲製作

	13：00－16：00
	1. 認識開放式硬體與擴充元件、感測器
2. 當圖形化介面程式設計遇到開放硬體，小小發明家開始產生，創意從電腦進入生活
3. 花蓮縣Arduino創意競賽的說明
4. 利用LED了解基礎類比與數位輸出原理

	103年7月2日（星期三）

	1. 09：00－12：00
	2. 連國小學生都懂的基礎電子理論
3. 實作紅綠燈與流水燈

	13：00－16：00
	1. 利用開關及光敏電阻了解數位與類比輸入
2. 輸入與輸出整合運用
3. 相關資源網站介紹
4. 電子機木模組的運用範例
5. 紅外線、伺服馬達控制、...等各類感測器與元件介紹
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