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競賽日期：102年3月30日

競賽地點：國立花蓮高工
主辦單位：花蓮縣政府
承辦單位：花蓮縣北昌國小
協辦單位：國立花蓮高工
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	2013年東區中小學Arduino
應用教學成果觀摩賽賽程表

	日期：102年3月30日(六)

	地點：花蓮高工

	08:00~09:00
	競賽隊伍布置場地

	8:30-9:00
	競賽隊伍報到

	09:00-9:30
	開幕典禮

	09:30~12:00
	評分時間

	12:00~13:00
	用餐時間

	13:00~13:30
	頒獎


時間如有調整以當天評審團會議為準。

報到流程與注意事項
1. 以隊伍為單位受理報到，收繳報名表與書面資料。

2. 每一位隊員皆需要親自簽名，未報到者將無法領取參賽證明與獎狀。
3. 核對人數與檢查身分證明文件（未攜帶者由領隊老師簽具切結書後准予報到）

4. 領取識別證及資料袋。

5. 請領隊或隊長詳閱大會須知。

6. 請自行將比賽所需設備器材攜帶至工作崗位。

7. 未繳交資料隊伍請記得報到時一併繳交。
8. 中午用餐後請各隊配合本校實施垃圾分類。

9. 競賽結束後請配合現場工作人員引到協助將桌椅復原。

參賽隊伍與選手名冊
	編號
	類別
	組別
	代表學校
	隊伍名稱
	隊長
	隊員
	隊員
	領隊
	縣市

	1
	國中
	學生組
	美崙國中
	科技農人隊
	葉偉成
	葉啟成
	郭耀銘
	戴淑萍
	花蓮

	2
	國中
	學生組
	美崙國中
	Hound
	郭曜銘
	郭芳如
	
	吳斯美
	花蓮

	3
	國中
	學生組
	美崙國中
	創意新手
	黃知佳
	李懿梅
	沈子翔
	戴淑萍
	花蓮

	4
	國中
	學生組
	美崙國中
	變形金剛
	沈子翔
	吳柏彥
	游少寬
	戴淑萍
	花蓮

	5
	國中
	學生組
	花崗國中
	我愛大白貓隊
	趙常捷
	羅子喬
	邱學澧
	劉厚德
	花蓮

	6
	國中
	學生組
	東海國中
	雙吳二人組
	吳承勳
	吳承桓
	
	吳錦毅
	台東

	7
	國小
	學生組
	稻香國小
	星曲
	陳顥
	麥騰允
	邱硯笙
	邱文盛
	花蓮

	8
	國小
	學生組
	稻香國小
	必勝隊
	林建宏
	李軒宇
	邱硯笙
	邱文盛
	花蓮

	9
	國小
	學生組
	稻香國小
	稻米隊
	林建宏
	吳祐宇
	胡祐凱
	邱文盛
	花蓮

	10
	國小
	學生組
	海星國小
	人小志氣高
	賴奕寰
	
	
	賴國安
	花蓮

	11
	國小
	學生組
	中華國小
	中華少女
	曾聖明
	王姝霏
	邱郁潔
	曾聖明
	花蓮

	12
	國小
	學生組
	知本國小
	亮不亮有關係
	張文鳳
	張淑涵
	
	黃君懷
	台東

	13
	國小
	學生組
	東海國小
	東海小小機器人
	黃俊瑋
	曾沛綺(知本)
	黃君懷
	台東

	14
	高中職
	學生組
	花蓮高工
	隱姓埋名
	林柏毅
	陳威宇
	
	吳家名
	花蓮

	15
	高中職
	學生組
	花蓮高工
	不對
	高昕豪
	劉瞻遠
	賴仁群
	廖元當
	花蓮

	16
	高中職
	學生組
	花蓮高工
	阿姆姆
	陳育萱
	張為傑
	林偉勛
	陳采坽
	花蓮

	17
	高中職
	學生組
	花蓮高工
	哈囉~
	張儷臻
	陳帝均
	
	陳寀坽
	花蓮

	18
	高中職
	學生組
	花蓮高工
	鞋貓隊
	鄧欣宜
	洪銘翰
	
	陳寀坽
	花蓮

	19
	高中職
	學生組
	花蓮高工
	香豆奶
	郭彥宏
	簡文浩
	林子孝
	廖元當
	花蓮

	20
	高中職
	學生組
	花蓮高工
	對不隊
	林稚軒
	魏柏洋
	
	廖元當
	花蓮

	21
	國中
	教師組
	平和國中
	水果音樂
	蕭維紀
	蕭維紀
	
	
	花蓮

	22
	國中
	教師組
	東海國中
	東海隊
	吳錦毅
	
	
	
	台東

	23
	國中
	教師組
	東海國中
	東海隊
	吳錦毅
	
	
	
	台東

	24
	國小
	教師組
	稻香國小
	自由之光
	邱文盛
	學習跳舞機
	花蓮

	25
	國小
	教師組
	稻香國小
	自由之光
	邱文盛
	結能省碳智慧家電控制模型
	花蓮

	26
	國小
	教師組
	稻香國小
	自由之光
	邱文盛
	交通安全之十字路口
	花蓮

	27
	國小
	教師組
	海星國小
	同心協力
	賴國安
	鄭之婷
	
	
	花蓮

	28
	國小
	教師組
	西富國小
	彎彎的月亮
	楊  威
	陳伊瑋
	
	
	花蓮

	29
	國小
	教師組
	北昌國小
	top
	涂欽鴻
	陳瑞欽
	唐志展
	
	花蓮

	30
	國小
	教師組
	豐田國小
	散呷郎
	郭芳裕
	
	
	
	台東

	31
	高中職
	教師組
	花蓮高工
	科教GOGO
	郭德潤
	
	
	
	花蓮

	32
	大專
	觀摩組
	慈濟學院
	iei-TCCN
	戴瑞寬
	徐智成

石丞雄
	楊立言

王柏崴
	曾珮宸
	花蓮


出場序
	出場序
	類別
	組別
	學校名稱
	隊伍名稱
	作品名稱
	隊長
	縣市

	1
	國小
	學生組
	稻香國小
	星曲
	水果會說話
	陳顥
	花蓮

	2
	國小
	學生組
	稻香國小
	必勝隊
	人體樂器
	林建宏
	花蓮

	3
	國小
	學生組
	稻香國小
	稻米隊
	刀劍笑
	林建宏
	花蓮

	4
	國小
	學生組
	海星國小
	人小志氣高
	爭一口氣
	賴奕寰
	花蓮

	5
	國小
	學生組
	中華國小
	中華少女
	閃電霹靂車
	曾聖明
	花蓮

	6
	國小
	教師組
	稻香國小
	自由之光
	學習跳舞機
	邱文盛
	花蓮

	7
	國小
	教師組
	稻香國小
	自由之光
	結能省碳智慧家電控制模型
	邱文盛
	花蓮

	8
	國小
	教師組
	稻香國小
	自由之光
	交通安全之十字路口
	邱文盛
	花蓮

	9
	高中職
	學生組
	花蓮高工
	隱姓埋名
	開心水族箱
	林柏毅
	花蓮

	10
	高中職
	學生組
	花蓮高工
	不對
	神之水位控制器
	高昕豪
	花蓮

	11
	高中職
	學生組
	花蓮高工
	阿姆姆
	神奇的蠟燭
	陳育萱
	花蓮

	12
	高中職
	學生組
	花蓮高工
	哈囉~
	萬能時鐘
	張儷臻
	花蓮

	13
	高中職
	學生組
	花蓮高工
	鞋貓隊
	自動跑的球
	鄧欣宜
	花蓮

	14
	高中職
	學生組
	花蓮高工
	香豆奶
	神奇之手
	郭彥宏
	花蓮

	15
	高中職
	學生組
	花蓮高工
	對不隊
	保持距離以策安全
	林稚軒
	花蓮

	16
	國中
	學生組
	美崙國中
	科技農人隊
	盆栽自主提醒器器
	葉偉成
	花蓮

	17
	國中
	學生組
	美崙國中
	Hound
	Puppy
	郭曜銘
	花蓮

	18
	國中
	學生組
	美崙國中
	創意新手
	創意警示器
	黃知佳
	花蓮

	19
	國中
	學生組
	美崙國中
	變形金剛
	會說話的門鈴
	沈子翔
	花蓮

	20
	國中
	學生組
	花崗國中
	我愛大白貓隊
	生命關懷手杖
	趙常捷
	花蓮

	21
	國中
	學生組
	東海國中
	雙吳二人組
	跳舞機
	吳承勳
	台東

	22
	國小
	學生組
	知本國小
	亮不亮有關係
	智慧型風扇檯燈
	張文鳳
	台東

	23
	國小
	學生組
	東海國小
	東海小小機器人
	智慧型節能停車庫
	黃俊瑋
	台東

	24
	國中
	教師組
	平和國中
	水果音樂
	水果音樂
	蕭維紀
	花蓮

	25
	國中
	教師組
	東海國中
	東海隊
	樂高機器手臂
	吳錦毅
	台東

	26
	國中
	教師組
	東海國中
	東海隊
	雙打乒乓球
	吳錦毅
	台東

	27
	國小
	教師組
	海星國小
	同心協力
	數位小書僮
	賴國安
	花蓮

	28
	國小
	教師組
	西富國小
	彎彎的月亮
	3D月相盤
	楊  威
	花蓮

	29
	國小
	教師組
	北昌國小
	top
	北昌探險號
	涂欽鴻
	花蓮

	30
	國小
	教師組
	豐田國小
	散呷郎
	智能信箱
	郭芳裕
	台東

	31
	高中職
	教師組
	花蓮高工
	科技教學GOGOGO
	機器人資優營課程設計
	郭德潤
	花蓮

	32
	大專
	觀摩組
	慈濟學院
	iei-TCCN
	環境監測車
	戴瑞寬
	花蓮


工作人員名冊
競賽籌備主任：花蓮縣政府教育處陳玉明處長

北昌國小:孫承偉校長、吳元芬主任、潘佩馚老師、陳瑞欽老師、林義程

復興國小:陳俊仁校長、許雅玲主任
花蓮高工：葉日陞校長、郭德潤主任、侯希長組長、廖元當主任、吳宛郡
大會助理：國立花蓮高工機器人實驗室成員與機器人專題製作學生
2013年東區中小學Arduino應用教學成果觀摩賽辦法 

ㄧ、依據：
（1） 教育部101學年度高職優質化實施方案工作計畫辦理。
（2） 102年度花蓮縣教育網路中心基礎維運計畫
二、目標：

（一）鼓勵中小學教師依據12年國教之精神，運用巧思與創意來設計資訊教學活動，豐富教學內容，以達集思廣益之效。
（二）透過觀摩賽獎勵具有巧思的作品，鼓勵中小學學生積極發揮動手做的精神，將學校所學應用於生活中，使知識能跳出課本活用於生活中。

（三）藉著此一觀摩賽的機會，讓宜花東各界來賓與師生瞭解開放硬體與軟體在資訊教學上的發展與契機。
三、辦理單位：

（一）主辦單位：花蓮縣政府
（二）承辦單位：花蓮縣北昌國小 

（二）協辦單位：國立花蓮高工
四、報名時間、方式：

自102年2月18日起至3月6日止，報名網址請上花蓮高工首頁點選優質化網站進入。

五、競賽時間、地點：


競賽日期102年3月30日(六)上午舉行(預定8:30報到，賽程表於報名截止後公告)。


競賽地點：國立花蓮高工
六、參賽資格：

（一）學生組：花蓮、宜蘭、台東地區公、私立中小學在學學生，分成高中職、國中與國小組，每件作品參加學生至多4位。
（二）教師組：花蓮、宜蘭、台東地區公、私立中小學現職教師(含代理、代課)與實習老師，每件作品參加教師至多4位。
（三）觀摩組：全國現職教師(含大專)與在學學生(含大專)，本組僅頒發參賽證明。
七、參賽類別：
（一）創意組：以報名截止日（102年3月1日）前1年內完成之作品為限，參選作品不得抄襲並未曾在國內外獲得同性質競賽前三名獎項之作品，每一位參賽選手以報名3件作品為限。
（二）觀摩組：作品類型沒有限制，本組僅頒發參賽證明。
六、評審方式：
（一）評審委員：由主辦單位及協辦學校聘請專家學者擔任評審委員負責評分。

（二）創意組評分標準如下：
1.作品完整性 
(30%)
2.創意表現
(20%)
2.製作技術
(10%)

3.實用性
(15%)

4.說明文件與對談
(25%)
（四）創意組作品評選：
1.參賽隊伍數不足時，得由評審委員併組評選。
2.各組隊伍數不足五隊時，得降低獲獎隊伍數。

六、獎勵方式：創意組採分類組評選，依各類組各取前三名、佳作若干名。
（作品如未達績優標準則獎項從缺）

（一）獲獎隊伍：1.第一名頒發獎狀乙紙，每件作品至多五百元稿費或獎品。

2.第二名頒發獎狀乙紙，每件作品至多四百元稿費或獎品。

3.第三名頒發獎狀乙紙，每件作品至多三百元稿費或獎品。

4.佳作頒發獎狀乙紙。 
     （二）學生組指導教師：指導學生參選獲獎指導老師頒發獎狀乙紙。 
     （三）參賽證明：凡參加作品完成度達90%以上，參賽學生及指導老師由協辦單位花蓮高工頒發參賽證書乙紙。 
七、作品展示：
· 102年3月30日競賽當天在國立花蓮高工展示所有參賽作品，供各界來賓參觀。
· 創意與觀摩組作品必須用實物搭配照片、影片、海報、投影片…等形式表現。
· 參展海報大小以一張A1海報為限，如需播放影片請自備數位相框或筆電。
· 得獎作品大會將補助1000元材料費，作品必須提供於花蓮縣國中技藝教育成果展、花蓮縣校長會議等場合展示。

· 花蓮區全體參賽作品不分類組別，由評審委員、參賽老師及大會工作人員選出最具潛力作品，推薦參加102年5月17、18日於台北華山1914文創園區舉行之Maker Faire大會。(參加隊伍請自行籌措旅費，主辦單位僅行文學校給予公假，不負責支付差旅與代課費用。)

八、報名方式：

（一）請先至花蓮高工優質化網頁報名。
（二）傳真參賽紙本報名表：請於102年3月6日前將報名表（附件1）
傳真(03-8239593)至國立花蓮高工教務處。逾期未完成報名者，取消參賽資格。
（三）作品介紹電子檔繳交：請於102年3月15日前將作品介紹電子檔mail至 arduino.hlis@gmail.com，逾期未繳交書面資料者，大會將直接改成觀摩組參展。每件作品須繳交之書面資料電子檔需包含作品不同角度照片3張，動作說明(或30秒內之說明短片)，電路圖、程式原始碼。
（四）紙本資料繳交：請於比賽當日報到時，攜帶身分證件(學生證、健保卡或身分證)備查。另外繳交下列紙本資料：

（1）報名表（附件1）
（2）授權書（附件2）

（3）切結書（附件 3）

九、相關事項：

（一）參選作品如有抄襲或經人檢舉或告發為他人代勞或違反本計畫相關規定，有具體事實者，追回獎狀與獎勵金。如涉及著作權、專利權等法律責任者，須自行負責。

（二）大會將不提供參展及參賽師生學生之交通及餐飲，請各校自行處理。

（三）參賽人員之個人資料依法使用於競賽活動期間，競賽結束之後除活動成果報告書需要之外，將依據個人資料保護法銷毀。

十、經費概算

	項次
	名稱
	單價
	單位
	合計
	備 註

	1
	出席審查費
	2,000
	元
	3
	人
	6,000
	元
	

	2
	獎狀印製費
	35
	元
	80
	張
	2,800
	元
	由花工支應2,800

	3
	第一名禮券
	500
	元
	4
	份
	2,000
	元
	

	4
	第二名禮券
	400
	元
	4
	份
	1,600
	元
	

	5
	第三名禮券
	300
	元
	4
	份
	1,200
	元
	

	6
	材料補助費
	1,000
	元
	5
	份
	5,000
	元
	

	7
	誤餐費
	80
	元
	100
	人
	8,000
	元
	

	8
	茶水費
	20
	元
	100
	人
	2,000
	元
	

	9
	場地佈置費
	10,000
	元
	1
	場
	10,000
	元
	花工支應3,000

	10
	邀請卡
	40
	元
	50
	張
	2,000
	元
	

	11
	雜支
	2,000
	元
	1
	式
	2,000
	元
	

	小計
	
	
	
	
	42,600
	元
	

	上述經費除人事費外得依實際情況勻支。

教網中心共支應36,800；花工共支應5,800元。


十一、相關事宜如有任何疑義請洽本活動承辦人：

花蓮高工教務主任郭德潤Tel：03-8226108#201 
E-mail：kuo@mail.hlis.hlc.edu.tw

十二、活動結束後，本活動相關工作人員依規定予以敘獎。
十三、本計畫相關主管核定後實施，修正時亦同。
附件 1
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2013年東區中小學Arduino應用教學成果觀摩賽報名表

	學 校

名 稱
	
	參賽
組別
	□創意組

□觀摩組

	作品名稱
	

	壹、功能介紹


	貳、製作方法或步驟



	參、在教學或生活上的應用：(本作品製作成本約：           元)


	作品展示空間需求：□ A1看板、□ 課桌、□ 電源、□ 其他：

	作品已獲獎項：

	□參賽
□指導

老師
	姓名
	
	E-mail
	

	
	學校電話
	
	行動電話
	

	隊伍成員
	順序
	單位/班級
	姓名
	順序
	單位/班級
	姓名

	
	1
	
	
	3
	
	

	
	2
	
	
	4
	
	

	老師

簽章
	
	推薦學校
處室戳章
	


註：每件作品參加學生至多4位（超過4位者，將取消參賽資格），並請依貢獻度順序填寫。

附件2
2013年東區中小學Arduino應用教學成果觀摩賽
作品展示授權同意書

作品名稱：
推薦學校名稱：
簽署人為參加「2013年東區中小學Arduino應用教學成果觀摩賽」之著作權人，同意花蓮縣政府與國立花蓮高工將作品與參賽資料用於發布新聞稿、刊登網頁、成品展示等推廣活動之權利。
□本隊全體成員一致同意此一作品授權花蓮縣政府得用於製作教育推廣之教材。

指導教師簽名： 
全體作者簽名：(未滿18歲之學生需有家長或監護人於右側簽章)
	作者
	未滿18歲之家長或監護人

	
	

	
	

	
	

	
	


中華民國   年   月
日
附件3 
2013年東區中小學Arduino應用教學成果觀摩賽作品
作品參選切結書

作品名稱：
推薦學校名稱：
立切結人為參加「2013年東區中小學Arduino應用教學成果觀摩賽」之參賽人，茲切結事項如有下列各項情事之一，於評選前發現者，取消參選創意組資格，於獲獎後發現者，追回獎狀及獎勵金：

一、報名時確定已獲得其他同質競賽前三獎項 

二、參選作品如經人檢舉或告發為他人代勞 

三、違反本計劃相關規定，有具體事實
此致
花蓮縣政府 
立切結書人
指導教師簽名： 

參選人簽名：(全部參選人均須簽名)
中華民國   年   月
日
競賽作品簡介
教師組
編號30：
台東縣豐田國小
郭芳裕老師
作品：智能信箱
簡介：

智能信箱操作方法：

1. 智能信箱置在牌樓上，而Led燈及開關鈕置於內門旁。

2. 如有郵差來信或其他物件塞入信箱時，即會觸動信箱內的紅外線感應器。

3. 當觸動感應時，同時啟動屋內廣播聲音訊息「You get mail!]三次(響完三次隨即自動停止)，及Led閃燈訊息不停閃動(不會自動停止)。

4. 如有人在家，即可藉由聲音訊息得知有信件；如無人在家或人睡著未聽到聲音訊息，可藉由內門口的Led閃燈訊息得知信箱內有件。

5. 按下解除鈕，即可解除Led閃燈訊息。
教師組
編號23：
台東縣東海國中
吳錦毅老師
作品：雙打乒乓球

簡介：

本作品是利用S4A撰寫程式，配合Arduino控制兩個可變電阻、三個按鍵及一個LED燈，按電腦空白鍵啟動遊戲，Arduino控制板LED燈亮，甲、乙雙方各持一控制盒，按控制盒上之紅色按鈕發球，轉動旋鈕(可變電阻)控制螢幕上之球板，按黑色按鈕可清除積分，按電腦鍵盤【E】結束遊戲，Arduino控制板LED燈滅。
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學生組
編號6：
台東縣東海國中
吳承勳同學
作品：跳舞機
簡介：

本作品是利用S4A撰寫程式，配合Arduino控制四個按鍵及一個LED燈，分別為上、下、左、右，當按下電腦空白鍵時啟動遊戲，Arduino控制板LED燈亮，螢幕開始出現由下往上移動的箭頭，當箭頭達到上方目標區時，使用者依螢幕出現的箭頭方向，按下相對應的按鈕，則得１分，未在目標區按下則無得分，箭頭經過一段時間，會出現兩個連續箭頭，以增加遊戲難度。遊戲時間為1分鐘，時間到自動停止遊戲，Arduino控制板LED燈滅。
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學生組
編號14：
國立花蓮高工
林柏毅
開心水族箱

簡介：

透過Arduino 控制水族箱的環境

1.
根據光源感應器偵測到的環境光源，判斷是否需要開啟日光燈。

2.
根據溫度感應器偵測到的水溫，判斷是否需要開啟加熱器。

3.
運用Arduino 的計時功能，達到定時餵魚的功能。(預設6小時餵一次)

4.
透過LCD面板了解現在水溫、亮度、下次餵魚時間。
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學生組
編號8：
花蓮縣稻香國小
林建宏
人體樂器
簡介：
1.
兩人互碰身體皮膚部份，就能發出預先設定好的美妙音樂或聲音。

2.
可以用來表演默劇或是有趣又不會出錯的版本的英語會話(因為已經預先錄好音了)。

3.
第二版共有四種模式，音樂、節奏、英語、音效模式。
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教師組
編號25：
花蓮縣稻香國小
邱文盛
結能省碳智慧家電控制模型
簡介：
在此案例中，學生可以學到下列能力：

1.
知道小訊號也能控制大電力，原來就靠繼電器，進而學習繼電器的原理、使用與限制。

2.
知道原來可以藉著各式各樣的感測器，偵測來自於真實世界的各項資訊，並將結果送進Arduino做控制與判斷。

3.
知道自己可以藉著簡單的S4A程式，來控制世界。

4.
認識與使用各種感測器，控制家電或發揮創意。

5.
練習紅外線、光線偵測器、繼電器模組的使用，知道插頭、插座、電線與家電的結構。

6.
運用豐富的想像力，創造自己設計的模型原型。

7.
製作過程中利用到許多廢棄資源，讓孩子珍惜資源回收再利用。

8.
無須期待產品的能源變革，孩子自己就能行動救地球，小朋友也能為救地球盡一份心力。

9.
知道原來控制家電不是高深的技巧，國小孩童就能做，根本也不需要什麼英文、科技背景，也不用精通電子電路，更不用會要寫組合語言或C語言；只要使用Arduino+S4A就搞定。

10.
認識所謂自動控制就是偵測感測器的值，用簡易程式交由電腦判斷，控制並給予回饋，小朋友只要會用繼電器，就能設計智慧型節能家電哦！
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學生組
編號10：
花蓮縣海星國小
賴奕寰
爭一口氣
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簡介：
1. 永不放棄（氣）電腦版：二人分別利用聲音感測器，以吹氣方式控制遊戲動畫中的角色前進，氣流振動越大，走得越快。先到達終點者獲勝。

2. 永不放棄（氣）積木版：二人分別利用聲音感測器，以吹氣方式控制馬達轉速，使三輪車前進，氣流振動越大，馬達轉得越快。先到達終點遮蔽光感測器者獲勝。

3. 好大的口氣：二人分別利用聲音感測器吹氣。一口氣最長的人獲勝。

教師組
編號27：
花蓮縣海星國小
賴國安
數位小書僮
簡介：
1. 透過光線感測器偵測光線，不足時，自動開啟輔助光源LED燈（二段式）。

2. 透過溫度感測器偵測溫度，太熱時，自動開啟風扇（可手動關閉）。

3. 透過紅外線感測器偵測學習者距離，太近時，蜂鳴器會鳴叫提醒。
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教師組
編號28：
花蓮縣西富國小
楊  威
3D月相盤
簡介：
利用Arduino與其他資源結合，模擬月相，模擬月亮、地球、太陽的運動情形，以便觀察月相。並且，呈現出易懂的月相成因。
[image: image12.emf] [image: image13.emf]
如圖一所示，太陽光由右往左照射，黃線為月球運轉軌道，其運轉方向為逆時針。此外，地球自轉方向也為逆時針，因此，我們看到的月相為東昇西落。從圖一也能得知，月相會從朔月、上弦月(西明東缺)、滿月、最後為下弦月(東明西缺)，如此週期性的改變，為月相變化。
在此作品中，我們使用投影機當光源，保麗龍球為月球，Arduino 控制電路提供月亮連續轉動的動力，正中央的地球為觀察者所在位置，而觀察者所見保麗龍球的光影變化，即為月相變化。
學生組
編號7：
花蓮縣稻香國小
陳顥
水果會說話
簡介：
我們後來決定也用水果來當作輸入按鈕，因為我們在玩的時候都覺得很新鮮有趣，而且玩完以後還能吃，老師說不要用糖果，會害老師被家長罵。

功能部分我們原本想過把它當樂器，一碰就會發出指定的音樂，但是老師說影片已經有的我們不要重複，所以我們想了很久，突然聽見同學在講國語課的習題裡有“擬人化”的問題，所以就決定就讓水果說話吧，這樣的想法應該是首創，如果我的同學有人家裡賣水果，我們把這一攤擺在水果攤前面，他們的水果一定大賣！

[image: image14]
教師組
編號24：
花蓮縣稻香國小
邱文盛
學習跳舞機
簡介：
“如果可以盡情的玩遊戲然後就把要學習的內容學習起來，這課堂將會充滿活力”，遊戲學習可以提升學生學習的注意力、興趣、創意並培養人際關係，同時，在快樂的競爭情境中，腦內也能分泌大量有助於學習的多巴胺，讓學習更加容易內化，配合多元智慧學習理論，效果更是加倍。遊戲中天上會掉錢下來，我們必須用腳踩地上自製的大型錢幣按鈕才能用碗接住錢，接到的錢會累加，在計時20秒內，看誰賺得多因此，如果老師能夠輕易的將要學習的內容轉化為遊戲的形式來教學，學生的學習必定更加的主動與熱絡。
[image: image15.emf] [image: image16.emf]
學生組
編號11：
花蓮縣中華國小
曾聖明
閃電霹靂車
簡介：
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教師組
編號26：
花蓮縣稻香國小
邱文盛
交通安全之十字路口
簡介：
一、製作創意或想法：

學生在剛進入Arduino的領域，學習完數位輸出紅綠燈與類比輸出呼吸燈後，已經可以做簡單的紅綠燈、霓虹燈控制，同時也知道S4A可以控制3個數位輸出與3個類比輸出，因此接下來會讓他們學習數位輸出與類比輸出混合的運用，藉此案例可以學習以下知識：

1. 類比輸出(255、0)等同於數位輸出(on、off)，可以互補使用。

2. 知道Arduino也能上傳程式後，外加電源，不接電腦獨立運作。

3. 知道除了S4A之外，其他的程式也能控制Arduino。

4. 知道Arduino的科技創作也可以實際應用在生活上。

5. 學習做一個自造者(Maker)，整合並完整呈現一個作品。

6. 學習觀察這個世界運作的規律，增進觀察力。

7. 學習到簡易的電子電路基礎(中高年級自然有經有學過電路、正負極、串並聯)。

8. 作為交通安全的基本教材，並作為期末成果展時的作品展示。

[image: image20.emf] [image: image21.emf]
學生組
編號9：
花蓮縣稻香國小
林建宏
刀劍笑
簡介：
[image: image28.png]


二、功能介紹：

1.
可以單獨一人玩，也能兩人一起玩。

2.
一個人玩時，只要碰觸玩具道具，就能發出特定的聲音。

3.
兩人刀劍互砍，就能產生刀光見影之效果。

4.
為生活多些樂趣，演戲劇時就不用另外配音了。
學生組
編號1：
花蓮縣美崙國中
葉偉成
盆栽自主提醒器器
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簡介：
· 能省水的花盆

· 能自動偵測花盆中水位

· 能提醒主人花盆沒水了

· 能同時控制多個花盆

· 適用於室內花盆、精緻農業
教師組
編號21：
花蓮縣平和國中
蕭維紀
水果音樂
簡介：
將任何可導電之蔬果或枝葉，以鱷魚夾夾住，使用時，一手持接地線，一手觸碰果菜表面，電腦即發出電子樂器樂音，每個水果均可設定，使發出不同音階之樂音。圖1.電路板連接洋絲瓜、檸檬、青椒、蕃茄、香蕉、蓮霧、蕃茄、蓮霧、青椒、青蔥、菠菜、菠荷葉演奏出完美的蔬菜交響曲。
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學生組
編號4：
花蓮縣美崙國中
沈子翔
會說話的門鈴
簡介：
· 能不讓訪客等候太久的貼心小設計。

· 能讓外出的人安心外出。

· 能讓訪客知道還需等候的時間。

· 適用於百貨專櫃、辦公室、個人工作室經濟實惠。
學生組
編號3：
花蓮縣美崙國中
黃知佳
創意警示器
簡介：
· 不願被打擾的空間，人性化設計之門上警示器。

· 優於一般的門上警示牌，不必擔心門外有人竊聽。

· 能提示門外有人走近。

· 能提示空間有人正在使用中。

· 能使門內的人安心地交談。
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適用於心理師諮商室、不能上鎖又需保有隱私的空間。
教師組
編號29：
花蓮縣北昌國小
涂欽鴻老師

北昌探險號
使用智慧型手機搭配及時視訊APP，能讓小車在房間內悠遊與觀察。可用於居家保全及老人照護使用。
觀摩組
編號32：
慈濟技術學院
戴瑞寬
環境監測車
[image: image25.emf]
參考資料：

1、 Arduino 教學資源：

1、 台中市教育網路中心http://elesson.tc.edu.tw/md221/course/view.php?id=250
2、 Cooper Maa網頁 http://coopermaa2nd.blogspot.tw/2011/05/arduino.html
3、 直接上搜尋引擎找關鍵字 Arduino

4、 直接上搜尋引擎找關鍵字 S4A
後記
還記得花博夢想館的「花械花開 (Florabot)」嗎？隨著人的接近，電子花朵會立刻感應到人的動態，接著產生光影形體的變化，科技與藝術結合的互動設計著實讓人驚豔！而這個頗受各界好評的互動裝置，就是用 Arduino 做出來的。
什麼是Arduino？
Arduino是一塊基於開放原始代碼的Simple i/o平臺，並且具有開發語言和開發環境都很簡單、易理解的特點。讓您可以快速使用Arduino做出有趣的東西。 

它是一個能夠用來感應和控制現實物理世界的一套工具。 它由一個基於單片機並且開放源碼的硬體平臺，和一套為Arduino板編寫程式 的開發環境組成。 

Arduino可以用來開發交互產品，比如它可以讀取大量的開關和感測器信號，並且可以控制各式各樣的電燈、電機和其他物理設備。Arduino項目可以是單獨的，也可以在運行時和你電腦中運行的程式（例如：Flash，Processing，MaxMSP）進行通訊。Arduino開源的IDE可以免費下載得到。 

特色描述
· 開放原始碼的電路圖設計，開發介面免費下載，也可依需求自己修改!! 

· 下載程式簡單、方便。 

· 可簡單地與感測器、各式各樣的電子元件連接（如：LED燈、蜂鳴器、按鍵、光敏電阻等等），做出各種各樣有趣的東西。 

· 使用高速的微處理控制器(ATMEGA328)。 

開發語言和開發環境都非常的簡單、易理解，非常適合初學者學習。

Arduino在教學上的應用

我們生活當中存在著許多互動裝置，當經過暗巷時會有照明燈亮起，還有大家熟知的遊戲機 - Wii ，更是家喻戶曉的互動裝置。而 Arduino 是一個開放源碼硬體，是一張微控制電路板，在這張板子上可以加裝馬達、LED 燈、開關，以及各種 sensor（感應器），像是光源感應器、溫度感應器、聲音感應器...等。也因為可以加上諸多種類的感應器，如此便可以利用機器人做出不同的應用（例如：運用開放源碼軟硬體打造自動划拳手套）。

由於 Arduino 進入門檻低，只要懂簡單的機械原理，加上創意，就可以製作獨一無二的機器人，即便沒有電子、電機相關科系的背景，任何人都可以很容易學會如何玩 Arduino，S4A 社群國中小的老師們也因此群聚起來，分享 Arduino 可能的應用教材、討論如何帶著學生們從互動機器人中學習新知識，並期望這樣活潑的教學方式，可以給學生多一些啟發。

下一場的交流與競賽將在 2013年7月20日 花東區科技教育競賽中展開。屆時除了 Arduino還有樂高機器人同台競技，歡迎報名參加。
附件 2
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