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花蓮縣99年度辦理精進教學－子計劃一

創新思考教學工作坊實施計畫
壹、計畫依據：

1、 國民教育法。

2、 國民中小學九年一貫課程綱要。
3、 教育部補助辦理精進教學要點。
4、 依據：教育部補助辦理精進教學要點

貳、背景說明：

    教育是永續發展中人力資源的關鍵，而資訊則為永續發展中最具效率的整合界面，屬性上亦可視為教育的一種形式。為建構未來的教育環境，一個符合永續發展需要的教育政策，其方式須能配合未來發展遠景，以迎接知識經濟社會的來臨，提升國家競爭力與科技實力。如何培育具有競爭力，高層次思考（high-level thinking）能力的人才以面對未來知識經濟的挑戰和需求，已成為各國政府教育部門的目標和發展重點。
    「我不能教人學會什麼事，只能教他們思考。」--Socrates。    

    自91年教育部公佈《創造力教育白皮書》以來，有關創造力教育的活動如雨後春筍般地發展，而「創造力」與「思考」為一體兩面，思考教育便成為現今很重要的一個教育方向。若學生能主動思考，才能投入於課堂中，也才可能有機會將所學的教材活用，培養出九年一貫課程希望學生能具備的「帶得走的能力」。
為協助教師了解與從事創新思考教育，擬結合企業發展出的教育計畫，以專題式學習 (Project-based Learning) 與高層次思考教學模式為主軸，運用免費、互動的線上工具（Visual Ranking、Seeing Reason Tool）和教學策略和資源，幫助教師整合資訊科技來強化教學課程，引導並培養學生高層次的獨立思考能力。藉由教學設計，實踐以學生為學習中心的教學理念，培養學生分析、綜合與評鑑等較高的認知層次能力。此外，並透過有計畫的師資培訓，培育具有高層次思考能力和競爭力的優秀人才。
參、計畫目標： 

（1） 支援教師發展適性、多元、創新之教學活動，以培養學生基本能力。
（2） 協助教師有效地運用資訊科技，以培養學生高層次思考的能力。
（3） 運用資訊科技融入各學科領域教學，提昇數位教育之教學品質。
（4） 結合大學與企業資源，建立學生創新思考合作學習社群並發展學校特色課程。
（5） 增進教師優質化均等數位教育之專業知能，提升學生學習興趣，增進學生學習成效。
肆、指導單位：教育部

伍、主辦單位：花蓮縣政府教育處

陸、承辦單位：花蓮縣立中原國小

柒、實施對象：本縣國中小教師，30人

捌、實施期程：99年6月5日、6日、13日
玖、實施內容：

  一、場次一：99年6月5日(六)

      培養學生思考能力及建立可促進思考技巧的課程

	時間
	課程內容
	講  師

	08:30～08:40
	報到
	

	08:40～10:10
	培養學生的思考能力：

1. 實例觀察及運用不同的思考分類模式

2. 建立「學習習性分類」
	宜蘭縣南屏國小許家昇老師
中原國小江明純老師

	10:30～12:00
	專題設計：

1. 確認課程標準與學習目標

2. 探討及構思專題設計

3. 討論單元構想
	

	12:00～13:00
	午餐、休息
	

	13:00～14:30
	建立可促進思考技巧的課程引導問題：

1. 問題排序

2. 設計課堂引導問題
	宜蘭縣南屏國小許家昇老師
中原國小江明純老師

	14:50～16:20
	3. 編寫及分享課程引導問題
	


  二、場次二：99年6月6日(日)

      Visual Ranking 的應用

	時間
	課程內容
	講  師

	08:30～08:40
	報到
	

	08:40～10:10
	規劃以學生為中心的評量：

1. 探討評量計畫

2. 草擬評量計畫大綱
	宜蘭縣南屏國小許家昇老師
中原國小江明純老師

	10:30～12:00
	介紹Visual Ranking
	

	12:00～13:00
	午餐、休息
	

	13:00～14:30
	構思Visual Ranking在單元的應用：

1. 觀摩專題購項

2. 規畫專題

3. 建置教師工作區
	宜蘭縣南屏國小許家昇老師
中原國小江明純老師

	14:50～16:20
	4. 試驗Visual Ranking的構想

5. 檢視單元計畫及討論結果
	


   (三)場次三：99年6月13日(日)
       Seeing Reason 的應用

	時間
	課程內容
	講  師

	08:30～08:40
	報到
	

	08:40～10:10
	運用Seeing Reason提升思考技巧：

1. 探究因果關係

2. 觀摩專題構想

3. 構思如何在單元中運用Seeing Reason
	宜蘭縣南屏國小許家昇老師
中原國小江明純老師

	10:30～12:00
	4. 規畫專題

構思Seeing Reason在單元的應用：

1. 試驗Seeing Reason構想
	

	12:00～13:00
	午餐、休息
	

	13:00～14:30
	2. 修改專題

3. 檢視單元計畫及討論結果
	宜蘭縣南屏國小許家昇老師
中原國小江明純老師

	14:50～16:20
	完成單元計畫：

1. 熟悉評量方法，建立並完成評量計畫

2. 省思後完成單元計畫

3. 分享與討論
	


拾、預期成效：

（1） 以專題式學習（Project-based Learning）教學單元的設計為主軸，藉由思考技能養成目標之確立、課程引導問題之構思、及評量計畫之規劃等活動逐步發展專題單元，最後配合以線上思考工具（Visual Ranking、Seeing Reason）的運用完成整個專題單元的設計。

（2） 教師以部訂課程綱要做為教學單元發展依據，完成之教學單元能實際於課堂上使用。

（3） 辦理教學模式應用研習活動，以達推廣之效益。

（4） 提升本縣教師創新教學應用能力，研發資訊科技運用於各領域教學的創新教學模式。

拾壹、經費概算：如附件一
拾貳、本計畫奉教育部核定後實施。
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