
貓咪盃 SCRATCH 動畫短片互動遊戲程式設計競賽研習 

一、 課程說明： 

     本課程以 Scratch 程式設計為主，配合 115學年度貓咪盃 SCRATCH競賽新

制及軟體使用教學為主要內容。並針對今年新設組別競賽內容及評分標準做講

解，包含國小動畫 AI互動組、國小遊戲 AI互動組、國中生活 AI互動組及國中

AI智慧生活組。 

二、 上課時間與地點：115 年 9 月 12 日，線上辦理。 

三、 上課網址： 

四、 課程表 

Scratch國小組解說(國小動畫 AI互動組、國小遊戲 AI互動組) 

日期：115年 9月 12日 星期六 09:00-12:00 

講師：教網中心 黃子宇老師 

時間 課程內容 

教師進修網 

代碼： 
09:00- 

12:00 

116年全國貓咪盃賽事調整與評分說明 

軟體介紹與實作 

國小組範例題目解析 

 

Scratch國中組解說(國中生活 AI互動組及國中 AI智慧生活組) 

日期：115年 9月 12日 星期六 13:30-16:30 

講師：國風國中 張烜瀚老師 

時間 課程內容 

教師進修網 

代碼： 
13:30- 

-16:30 

116年全國貓咪盃國中組賽事說明 

國中生活 AI互動組介紹與實作 

國中生活 AI互動組與 AI智慧生活組，範例

題目解析 

 

 


